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Пояснительная записка 
        Рабочая программа  учебного предмета «Занимательная информатика» разработана в соответствии с требованиями ФГОС НОО 

Программа предусматривает включение задач и заданий, трудность которых определяется не столько содержанием, сколько 

новизной и необычностью ситуации. Это способствует появлению личностной компетенции, формированию умения работать в 

условиях поиска, развитию сообразительности, любознательности. Создание на занятиях ситуаций активного поиска, 

предоставление возможности сделать собственное «открытие», знакомство с оригинальными путями рассуждений, позволят 

обучающимся реализовать свои возможности, приобрести уверенность в своих силах. 

       Цель программы – формирования элементов компьютерной грамотности, коммуникативных умений младших школьников с 

применением индивидуальных и групповых форм организации занятий и использованием современных средств обучения. 

      Основные  задачи  программы: 

 помощь детям в изучении использования компьютера как инструмента для работы в дальнейшем в различных отраслях 

деятельности; 

 помощь в преодолении боязни работы с техникой в том числе решение элементарных технических вопросов; 

 изучение принципов работы наиболее распространенных операционных систем; 

 помощь в изучении принципов работы с основными прикладными программами; 

 творческий подход к работе за компьютером (более глубокое и полное изучение инструментов некоторых прикладных программ); 

 развитие умственных и творческих способностей учащихся; 

 адаптация ребенка к компьютерной среде; 

 овладение основами компьютерной грамотности; 

 использование на практике полученных знаний в виде рефератов, докладов, программ, решение поставленных задач.    

        Содержание программы направлено на воспитание интереса к познанию нового, развитию наблюдательности, умения 

анализировать, рассуждать, доказывать, проявлять интуицию, творчески подходить к решению учебной задачи. Содержание может 

быть использовано для показа учащимся возможностей применения тех знаний и умений, которыми они овладевают на уроках. 

        Программа разработана с учётом особенностей первой ступени общего образования, а также возрастных и психологических 

особенностей младшего школьника  и  рассчитана на возрастной аспект – 9-10 лет, представляет систему интеллектуально – 

развивающих  занятий для учащихся начальных классов (3 класс). 

Формы и методы  работы: 

 игровая деятельность (высшие виды игры – игра с правилами: принятие и выполнение готовых правил, составление и следование 

коллективно-выработанным правилам; ролевая игра). 

 совместно – распределенная учебная деятельность (включенность в  учебные коммуникации, парную и групповую работу).  

 поисковые и научные исследования, проекты. 

 творческая деятельность (конструирование, составление мини-проектов). 
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Планируемые результаты освоения учебного  предмета 
 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

У обучающегося будут сформированы Обучающийся получит возможность для формирования 

Внутренняя позиция школьника 

внутренняя позиция школьника на уровне положительного 

отношения к школе, ориентации на содержательные моменты 

школьной действительности и принятия образца «хорошего 

ученика» 

внутренней позиции школьника на уровне положительного 

отношения к школе, понимания необходимости обучения, 

выраженного в преобладании учебно-познавательных мотивов и 

предпочтений социального способа оценки знаний 

 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ 

Познавательные универсальные действия 

 

Ученик научится Ученик получит возможность научиться 

Умение анализировать объекты с целью выделения признаков 

анализировать объекты с выделением существенных и 

несущественных признаков 

 

Умение выбрать основание для сравнения объектов 

сравнивает по заданным критериям два три объекта, выделяя 

два-три существенных признака 

осуществлять сравнение, самостоятельно выбирая основания 

и критерии 

Умение выбрать основание для классификации объектов 

проводит классификацию по заданным критериям осуществлять классификацию самостоятельно выбирая 

критерии 

Умение доказать свою точку зрения 

строить рассуждения в форме связи простых суждений об 

объекте, свойствах, связях 

строить логические рассуждения, включающие установление 

причинно-следственных связей 

Умение определять последовательность событий 

устанавливать последовательность событий 

 

устанавливать последовательность событий, выявлять 

недостающие элементы 

Умение определять последовательность действий 

определять последовательность выполнения действий, 

составлять простейшую инструкцию из двух-трех шагов 

определять последовательность выполнения действий, 

составлять инструкцию (алгоритм) к выполненному действию 

Умение использовать знаково-символические средства 
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использовать знаково-символические средства, в том числе 

модели и схемы для решения задач 

создавать и преобразовывать модели и схемы для решения 

задач 

Умение кодировать и декодировать информацию 

кодировать и декодировать предложенную информацию кодировать и декодировать свою информацию 

Умение понимать информацию, представленную в неявном виде 

понимать информацию, представленную в неявном виде 

(выделяет общий признак группы элементов, характеризует 

явление по его описанию). 

понимать информацию, представленную в неявном виде 

(выделяет общий признак группы элементов, характеризует 

явление по его описанию) и самостоятельно представлять 

информацию в неявном виде. 

 

Регулятивные универсальные действия 

 

Ученик научится Ученик получит возможность научиться 

Умение принимать и сохранять учебную цель и задачи 

принимать и сохранять учебные цели и задачи в сотрудничестве с учителем ставить новые учебные задачи 

Умение контролировать свои действия 

осуществлять контроль при наличии эталона осуществлять контроль на уровне произвольного внимания 

Умения планировать свои действия 

планировать и выполнять свои действия в соответствии с 

поставленной задачей и условиями ее реализации 

планировать и выполнять свои действия в соответствии с 

поставленной задачей и условиями ее реализации в новом 

учебном материале 

Умения оценивать свои действия 

оценивать правильность выполнения действия на уровне 

ретроспективной оценки 

самостоятельно адекватно оценивать правильность 

выполнения действия и вносить необходимые коррективы в 

исполнение  как по ходу его реализации, так и в конце действия 

 

Коммуникативные универсальные действия 

 

Ученик научится Ученик  получит возможность научиться 

Умение объяснить свой выбор 

строить понятные для партнера высказывания при объяснении 

своего выбора 

строить понятные для партнера высказывания при объяснении 

своего выбора и отвечать на поставленные вопросы 

Умение задавать вопросы 



5 
 

формулировать вопросы формулировать вопросы, необходимые для организации собственной 

деятельности и сотрудничества с партнером 

 

ПРЕДМЕТНЫЕ   РЕЗУЛЬТАТЫ 

Прогнозируемые результаты и способы их проверки: 

По окончании обучения учащиеся должны демонстрировать сформированные умения и навыки работы с информацией и применять их 

в практической деятельности и повседневной жизни. Ожидается, что в результате освоения общих навыков работы с информацией 

учащиеся будут уметь: 

 представлять информацию в табличной форме, в виде схем; 

 создавать свои источники информации – информационные проекты (сообщения, небольшие сочинения, графические работы); 

 создавать и преобразовывать информацию, представленную в виде текста, таблиц, рисунков; 

 владеть основами компьютерной грамотности; 

 использовать на практике полученные знания в виде докладов, программ, решать поставленные задачи; 

 готовить к защите и защищать небольшие проекты по заданной теме; 

 придерживаться этических правил и норм, применяемых при работе с информацией, применять правила безопасного поведения 

при работе с компьютерами.  
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Содержание программы 

       Введение нового средства построения текста на ранних этапах школьного обучения может помочь создать более благоприятные 

условия для развития самостоятельной письменной речи и коррекции ее недостатков у детей. Однако возникает вполне 

закономерный вопрос: можно ли научить пользоваться текстовым редактором детей младшего школьного возраста. 

      Использование компьютерной технологии дает ребенку уникальное преимущество: он может редактировать целостный текст, а 

не вырванные из него фрагменты, постоянно анализируя, насколько улучшается его сочинение под влиянием каждого внесенного 

изменения. Традиционно используемые в обучении средства редактирования текста (переписывание и работа над ошибками) не 

дают ребенку такой возможности. Таким образом, третий аргумент состоит в том, что благодаря компьютерной технологии 

открывается столь необходимая детям возможность редактировать целостный текст в любом аспекте (по смыслу, структуре, 

лексико-грамматическому оформлению, стилю и др.). Особенно важно, что применение компьютерной технологии позволяет 

совершенствовать необходимые для построения текста действия и операции, подчиняя их смысловой работе над текстом. 

        В конце изученного курса учащиеся уже имеют навыки набора текста, его редактирования, могут изменить шрифт, его размер, 

начертание; применяют различные типы выравнивания абзацев (по правому краю, по левому краю, по центру, по ширине); могут 

использовать в своей работе объект WordArt а также простейшие автофигуры. Для определения готовности деятельности учащихся 

в нестандартных (новых) условиях предлагается задача, на реализацию которой детям отводится два урока: оформить 

поздравительную открытку к произвольному празднику (Новому Году, 23 февраля, 8 марта, Дню Святого Валентина, Дню рождения 

и др.). 
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Календарно – тематическое планирование 

(3 - 4 классы) 

№ п/п Тема занятия 

 

Кол. ч Дата проведения 

1 Правила техники безопасности. 1 15.01 

2 - 3 Компьютер в жизни человека. Знакомство с компьютером. Программы. 2 22.01, 29.01 

4 Знакомство с текстовым редактором Word. 1 5.02 

5 - 7 Работа в программе Word. Работа с клавиатурным тренажером. 2 12.02, 19.02 

8 Меню «Файл» 1 26.02 

9 - 10 Меню «Главная» Редактирование текста. 2 5.03, 12.03 

11 Набор текста. 1 19.03 

12  Создание компьютерного рисунка в текстовом редакторе. 1 2.04 

13 Создание  графических  объектов. Редактирование объектов.  1 9.04 

14 Объект, его имя и свойства. Функция объекта. Отношения между 

объектами 

1 16.04 

15 Характеристика объекта. Документ и данные об объекте 1 23.04 

16 Определение темы, цели, структуры мини-проекта. 1 7.05 

17 – 18  Защита мини-проектов. 2 14.05, 21.05 

4 класс 

    

1 Работа в программе Paint. 1 13.01 

2 Функция раскрашивания при помощи графического редактора. 2 20.01 

3 - 4 Графический редактор Paint. Раскрашивание готовых образцов 

рисунков. 

2 27.01, 4.02 
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5 - 6 Графический редактор Paint.(Линии, орнамент, цвет) 2 11.02, 18.02 

7 - 9 Проект. (Создание проектов на тему: «Времена года», «Моя семья», 

«Моя школа», «Моя страна») 

2 25.02, 4.03 

10 Копирование. Составление рисунков. 1 11.03 

11  Шрифт. Виды шрифтов. 1 18.03 

12 – 14  Проект. Книжная графика.(поздравительная открытка, обложка книги, 

календарь) 

3 7.04, 14.04, 21.04 

15 – 18  Проект. Театральная графика (образец театрального занавеса, эскизы 

головных уборов и костюмов) 

4 28.04, 5.05, 12.05, 19.05 

 

 

 

 


